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AUl virtuol

Somos Més es un proyecto que busca fomentar la cultura
de paz en las redes sociales, frenando el discurso de
odio, intolerancia y radicalizacién en redes sociales.

La estrategia educativa del proyecto Somos Mas es
desarrollada por Jévenes y Desarrollo (con la colabora-
cién de Solidaridad Don Bosco) y FeSP-UGT a través de
Aula Intercultural.

El proyecto Somos Mas se realiza en la colaboracion
con: el Ministerio de Justicia, el Ministerio de Trabajo,
Migraciones y Seguridad Social (el Observatorio del
Racismo y la Xenofobia), el Ministerio del Interior (Secre-
tarfa de Estado de Seguridad y CITCO), el Ministerio de
Educacion y Formacion Profesional (Centro Nacional de

&)

G

30-50 horas
de duracion

Modalidad
Online

Innovacion e Investigacion Educativa), el Ministerio de la
Presidencia, Relaciones con las Cortes e Igualdad (Insti-
tuto de la Mujer), y el Ministerio de Sanidad, Consumo
y Bienestar Social (Injuve), la Red AWARE (Alliance
of Women Against Radicalization and Extremism) vy
Google, a través de la iniciativa global YouTube Creators
for Change.

El aula virtual del proyecto Somos Mas es un espacio de
encuentro y aprendizaje destinado a educadores/as que
buscan aprender y reflexionar entorno a la prevencion
de los discursos de odio en redes y la creacion de espa-
cios virtuales pacificos, motivando que los y las jévenes
sean agentes de cambio y promotores de paz y buena
convivencia.

Completamente Certificado

Gratuito
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Conocer las claves para acompanara  Contribuir a través de la educacion a
los y las jovenes en la creacion de su interpretar criticamente las imagenes,
identidad digital. discursos, préacticas y justificaciones

del discurso del odio.

Desarrollar estrategias didacticas y Intercambiar buenas practicas y crear
lUdicas para fomentar la cultura de paz una red de docentes comprometidos
en el espacio presencial y virtual. con la cultura de paz en las redes.
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Confenidos

Modulo |

Caracteristicas evolutivas del pensamiento
juvenil: desarrollo cognitivo, emocional, de

la identidad y social.

Modulo &

Juventud en la generacion Zy redes
sociales. Educar en la identidad digital.

1. Competencias intelectuales en la adolescencia.

e (Caracterizacion de la transicion evolutiva.

e Desarrollo cognitivo e intelectual: algunos rasgos
basicos.

e Nuevas perspectivas. Inteligencias multiples. Inteli-
gencia emocional.

2. Desarrollo socioafectivo y de la personalidad.

e | ogros cognitivos y personalidad.
e Significado del egocentrismo en la adolescencia.
e Autoconcepto e identidad saludable.
Algunos aspectos del desarrollo moral.
Desempefo y habilidades sociales.

e |apropuestade un modelo de desarrollo positivo de
la adolescencia.

e Recorrido histérico por las generaciones: los Baby
Boomers a la Generacion Z

e (Caracteristicas de la Generacion Z
e ;Como aprenden los y las jovenes de la Generacion
Z?

e (Claves para educar a la Generacion Z: nuevos retos
y oportunidades



Modulo =3

Concepto de Prevencion. Tipos y enfoques.
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Modulo 4

Cibermediacion

Médulo S

Aprendizaje Basado en Juego (ABJ)
como metodologia para la prevencion y la
resolucion de conflictos.

Prevencion de los delitos de odio. Aportaciones
desde la prevencion de las adicciones.

Lecciones aprendidas.

La caja de herramientas de la prevencion Tipos y
niveles de prevencion

Ejemplos (centrados en los espacios virtuales) y/o
ejercicios

Prevencion y buena convivencia virtual
Fases de la mediacion

Tipos de mediacion en el ambito educativo
Resolucion pacifica de conflictos

Construccion de claves de convivencia en el
entorno digital, estrategias y alternativas personales
y colectivas.

La figura del cibermediador@ en entornos educa-
tivos

Discursos de odio en las redes.

Claves para la creacion de protocolos de ciberme-
diaciéon en nuestro centro educativo

¢Qué es un juego?

Diferencias entre gamificacion, serious games vy
educacion basada en juegos ;,Un juego puede ser
serio”?

Aplicacion de ABJ en educacion como herramienta
de prevencion

Elementos y mecéanicas como base para desarrollo
de la dinamica del ABJ

Naturaleza de los juegos de rol.

Juego “Salvemos el Universo” (Herramienta de ABJ
para la prevencion del odio en redes sociales en el
marco del proyecto Somos Mas).



Ponmnenftes

Rdsario Cubero
Perecz

Médulo 1

Es profesora titular de la Universidad de Sevilla especialista en Psicologia
de la Educacion. Es especialista en la construcciéon social del conoci-
miento y la interaccion discursiva en el aula, métodos de aprendizaje e
intervencion basada en programas de aprendizaje cooperativo.

Es miembro del grupo de investigacion Laboratorio de Actividad Humana
(HUM-327) ha sido Directora del Departamento de Psicologia Evolutiva y
de la Educacion” y Coordinadora del Master en Psicologia de la Educa-
cién (Universidad de Sevilla)”.

Dolors Reig

Médulo 2

Es profesora en diferentes centros, instituciones y escuelas de negocio
(Universitat Oberta de Catalunya, Escuela de Administracion Publica
de Catalufia, Centro de Estudios Juridicos y Formacién Especializada,
Academia El Caparazoén, INESDI, etc.), y es ponente habitual en congresos
de Social Media, Educacion 2.0, innovacion social, dinamizacion de redes
sociales y comunidades, tendencias web, cibercultura, psicologia social y
redes a nivel internacional.




AlfoNso Roamirez de
Arelleano

Moédulo 3

Ha trabajado treinta afios como psicélogo clinico y psicoterapeuta de
familia en drogodependencias, combinando su labor asistencial con la
investigadora y la divulgativa en medios de comunicacion.

También ha sido merecedor del Premio Reina Sofia, en varias moda-
lidades, por su trabajo de prevencion de las drogodependencias
y adicciones en la provincia de Huelva. Ha sido vicepresidente de la
Fundacién Atenea mas de 20 afios. Actualmente el jefe del Servicio de
Prevencién Comunitaria de la Diputacion de Huelva (premios Progreso
FAMP, Buenas Practicas FEMP y Reina Sofia Prevencion).

Brendo Poarro

Médulo 4

Profesora Técnica de Servicios a la Comunidad (PTSC) desde el 2004
y coordinadora de equipos de convivencia desde el 2006. Formadora
a través del Centro regional de Innovacion y Formacion del Profesorado
a otros centros para la creacion y desarrollo de equipos de convivencia
desde el 2013. Actualmente trabaja en el IES Renacimiento de Caraban-
chel Madrid.

Victoriono Marque«g
Bermnol

Modulo 5

Es Maestro de Primaria y Psicopedagogo, experto en Educacion Social
y Animacién Sociocultural y especialista en Género. Ha desarrollado
su trayectoria profesional principalmente en organizaciones del Tercer
Sector e Instituciones Publicas, trabajando en diversos programas y
proyectos socioeducativos, asi como realizando trabajos de investiga-
cion y divulgacion didéactica para distintas entidades culturales. Actual-
mente, desde su iniciativa “Proyectos Coeducativos” promueve talleres
de juegos no sexistas y cooperativos para distintos colectivos.



Metodo de
agprendizaje

1 £

Contenido Ejercicios Material educativo Foros de
complementario discucion

tedrico practicos

Registrate en:

http://aula.jovenesydesarrollo.org/

Contacto:

somosmas@jovenesydesarrollo.org




