
Test de evaluación con 5 ítems de falso verdadero.

*Los contenidos de esta prueba se eligen con base a aquellas ideas centrales que
son importante que las personas retengan. Los y las participantes tendrán 3
intentos de prueba, si no lo logran podrán repetir la sesión.

Instrucciones:

Lee atentamente cada argumento y después de comprenderlo, responde si
corresponde a un argumento falso o verdadero.

Pregunta 1.- Los juegos de afirmación promueven el respeto y la aceptación de las
diferencias, el aprecio y el valor de las personas, el reconocimiento de los valores
positivos, el desarrollo y afirmación del autoconcepto positivo y la confianza en sí
mismo(a).

FALSO VERDADERO
Pregunta 2.- Los juegos de afirmación deben aplicarse inmediatamente después de
los juegos de conocimiento, puesto que, nos ayuda a reforzar el vínculo con las
personas participantes en un grupo.

FALSO VERDADERO
Pregunta 3.- La falta de individualidad, la toma de decisiones lenta y un liderazgo
autoritario son experiencias que las personas pueden vivir al formar parte de los
grupos.

FALSO VERDADERO
Pregunta 4.- Los juegos de afirmación permiten fortalecer en las niñas, niños y
adolescentes y personas en general solo los mecanismos internos como la
autoestima, el autoconcepto, el descubrimiento de capacidades, etc.

FALSO VERDADERO
Pregunta 5.- El reconocimiento, la inclusión, el buen trato, el estímulo y el respeto
forman parte de los aspectos clave de la afirmación.

FALSO VERDADERO


